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Forord

Nir jag for ndgra manader sedan surfade pa Aalto universitetets hemsidor och s6kte kurser som
jag skulle kunna vilja hittade jag "Median murros”. Da visste jag inte vad det betydde, men tyckte
att kursen lit intressant. Under kursens gang har jag lirt mig mycket nytt och forsokt skapa mig
en bild av vad "Median murros” handlar om. Murros betyder rakt 6versatt till svenska pubertet,
med andra ord handlar det om ett utvecklings skede for media.

Det ar en ganska delikat situation att fa ga en kurs som behandlar ndgonting som man inte har sa
mycket forkunskaper om, som ar vildigt aktuellt och som lirs ut av proffs som vet vad de talar
om. Anda férstod jag under kursens ging att “median murros” ir nigonting som ingen helt
forstar sig pa och som hinder hela tiden, 6verallt. Dirfor skall den hir texten inte heller férsoka
torklara vad “medias utveckling” dr, utan mera handla om mina tankar om dmnet presenterade i

nagra rubriker och hur “medias utveckling” syns i min vardag.



Konvergens kultur

Kalevala ir ett tidigt exempel pa konvergens media enligt Henri Weijo. Henri Weijo vikarierade
nigon annan dd han holl féreldsning at oss och det dr jag glad f6r dé jag upplever hans
forelisning som en av de intressantaste och mest givande under kursen. Henri Weijo dr ekonomie
magister, jobbar som forskare och haller pa skriva sin doktorsavhandling, som for tillfillet har
rubriken Transmedia storytelling in integrated marketing communications: How consumers
creating content is changing advertising planning. Han kunde massor och det ér antagligen en av
orsakerna till att hans foreldsning dr en sidan man kommer ihdg. For att aterga till Kalevala sa
talade han om Kalevala och folk-kulturen som en slags forfader till mediakonvergens. Folk-
kulturen baserade sig pa innehall som alla vanliga méinniskor kunde skapa och dndra pa ganska
fritt och det dr det vad minniskor nufdrtiden ocksa haller pd med, utvecklar fardigt material.
Historierna eller sangerna gick frain mun till mun och lyssnarna kanske dndrade nagonting till
gangen nir de var berittare. Hiar kommer vi in pa konflikten, det firdiga materialet dr for det
mesta nagons egendom nufortiden och de stora media husen har inte tyckt om att vanliga
minniskor beblandar sig med att andra eller utveckla material som de inte har upphovsritt till.
Konvergens kultur handlar om just detta, nir konsumentens “participatory culture”,

deltagarkultur pa svenska, och affirssynsittet i form av mediakluster mots.

Weijo forklarade Konvergenskulturen ur ”business”perspektiv som nagot som hirstammar frin
90-talet da mediajittarna (till exempel Warner Bros) dgde bade innehallet (jag syftar hir och i
forstsittningen av det hir stycket pa till exempel filmer eller serier) och distrubtionskanalerna f6r
media. Digitaliseringen av innehallet gjorde det férmanligare att dndra och distributera materialet,
detta gjorde det I16nsamnt att sprida ut samma material genom flera olika kanaler. Det att
innehallet digitaliserades samtidigt som olika verktyg for att producera media blev billigare gav
nya mojligheter for vanliga manniskor att dndra pa innehallet. Internet gjorde att fans bildade
nitverk och alternativ produktion eller dndring av innheall blev vanligare. Detta skapade den

sakallade deltagar kulturen, ”participatory culture”.

”Media konglomeration”, som pa svenska skulle kunna uttryckas som kluster eller samling av
foretag eller verksamheter, och deltagar kulturen har inte alltid varit av samma asikt 1 alla fragor.
I Henry Jenkins bok Convergence Culture, som dr en bok med cirka tio exempel pa hur
konvergens kultur kan framtridda 1 samhaillet, handlar de flesta av exemplena om

asiktskiljaktigheter mellan konsumenterna och ”dgarna” av media.



Storst och mest omtalat ar Star Wars, dir det finns en stark fanbas och —kultur. Konsumenterna
som kinde Star Wars som sitt eget och ville vara med genom att skapa till exempel kortfilmer fick
George Lucas, skaparen av Star Wars och dgaren av de flesta licenser f6r Star Wars produkter, att
surna till. Lucas forstod att filmerna var viktiga for fansen och ville ge dem en mojlighet att fa
kanslan av att vara med och skapa utan att det skulle ske pa Star Wars bekostnad. Dirfor sattes
det upp spelregler pa vad som studion tillater. Man kan siga att Lucas inte gjorde det har frivilligt,
utan fOr att fansen pa ett sitt tvingade honom, anda kan varken studiona eller fansen ensamma
bestimma reglerna utan de forsoker leva i symbios. For som Jenkins konstaterade sa bra i sin bok
sd behover fansen studiona helt lika mycket som studiona behover fansen. Beroendet som bada
har av varandra ar enligt mig kraften bakom forindringarna, da bada parterna maste halla
varandra ndjda samtidigt som de forsoker kora sina egna agendor si férindras spelplanen hela

tiden och skapar utveckling.

Ett annat exempel pa konvergens kultur som togs upp 1 boken dr ”common intelligence”, alltsa
gemensam kunskap, Jenkins talar om internet som mojliggjort att manniskor fran hela virlden
kan nitverka tillsammans och dra nytta av varandras kunskaper. Det praktiska exemplet i boken
handlade om Survivors, en av de populiraste tv-serier som gjorts och ocksd en av serierna som
skapade relity-tv boomen. ”Spoilers” dr manniskor som férsoker rikna ut vad som kommer att
hinda i tv-serien. De dr personer som trinat upp sin medialdskunnighet till en hég niva och
torsoker ”vinna” produktionsbolaget genom att komma fram till vad som kommer att hinda fére
det sands. I och med internet har dessa personer mojlighet att ”spoila” tagits till en helt ny niva
da de kan sammarbeta med likasinnade och fd nytta av varandras insikter. Ocksa hir hamnar
konsumenterna och producenterna emot varandra, da producenterna maste hindra att
information licks ut. Eftersom poidngen med reality-tv dr att man inte vet hur det kommer att ga.
Men som jag nimnt tidigare sa sitter bada parter i samma bat dven hir, f6r ”spoilarna” vill inte
heller veta allt, da skulle det roliga i det hela forsvinna. Allt handlar om en balansgang som vi inte

annu hittat pa reglerna till.



Media laskunnighet

Pa Wikipedia kan man ldsa att media liskunnighet dr en grundfirdighet i ett informationsambhille.
Det handlar om att ha firdigheter att anvinda apparater som fungerar med elektronisk media
som internet och mobilanslutningar och deras operativsystem och program. Man maste ocksa

kunna salla och virdera mottagen information.

Dagens ungdomar har en mycket battre liskunnighet an tidigare generationer da de redan i en
tidig alder utsatts for media och direfter har takten bara accelererat. Detta leder till att tex. Filmer
och tv-serier som gors nufértiden inte uppfattas pa samma sitt av aldre nir en stor del av
antydningar och tips gir dem f6rbi. Jag tror mig minnas att vi pa nagon av féreldsningarna under
kursen fick hora ett exempel som gick ut pa att nir man gar med sin mormor pa bio sa far man
hela tiden fragor i stil med “’vad hande just?”, varfor gor hon sadir?” och ”borde vi ha vetat det
dirr”. Detta beror pa att nir de vixte upp och senare nir de bérjade se pa tv och bio sd gick allt
valdigt simpelt frammat och det mesta visades, tex. Nir nagon dog sd gjordes det sa klart att
ingen kunde undga det, medan nufértiden kan man se nagon i trafiken eller pa en bro och sedan
bara med musik och utan att pa bild visa vad som hinder 7visa” att ndgon dog eller gjorde

sjalvmord genom att bli under en bil eller hoppa ner fran bron.

Men detta dr en mycket storre forindring dn bara hur saker filmas, detta paverkar intrigen och
man kan skapa nya vindningar da man inte visat att nagon dott kan man senare ta med personen
igen och visa att inte hoppade han sen heller fran bron utan angrade sig. Eftersom vi unga har
siatt massvis av filmer som leker med dessa saker sa skapar det inte frustration bland oss sasom

det gor f6r din mormor, utan vi bara njuter av filmen som varit spannande.

Liroplanen har tagit in Media liskunnighet som ett amne man lar ut. Via det har skall eleverna
skaffa sig ett bra férhallande till media genom att lira sig att uttrycka sig sjilv och forsta nir andra
uttrycker sig. Skaffa information men ocksa analysera och plocka ut det visentliga darifrin och
dessutom forhalla sig kritisk till media innehallet. Allt det hir och mycket annat skall leda till att
ungdomar lir sig fungera med media, sd att de tex anpassar kallkritik, kan anvinda media pa ett

omfattande sitt och tillimpar etiskt tinkande nir de liser eller producerar media.

Fast jag hor till generationen av internet natives”, vi som vuxit upp med internet och kallas

internet infédingar, och dirmed borde inneha en bra media laskunnighet s kinner man sig



ibland som en gammal tant som inte riktigt férstir vad som hinder. En av de senare
upplevelserna f6r mig pa den fronten ir tv- serien Life. Life édr eller var en tv-serie som sindes i
tva sasonger som jag foljde med. Serien tilltalade mig och jag tyckte den var bade smart och
intressant. Nir jag sag det sista avsnittet av hela serien, som borde ha ”round it up”, som man
sager pa engelska, sd mirkte jag att jag inte forstatt allting. Men istillet for att som tidigare bara
blivit irriterad och inte kunnat géra nagot at min ovisshet, da ingen av mina vanner tittade pa
serien sd att jag skulle ha kunna fraga, kunde jag gé in pa internet och hitta nagon av de miljoner
av tittare som kunde forklara vad som riktigt hinde i sista avsnittet. Genom att s6ka fakta pa
ndgra forum kunde jag utnyttja ’common intelligence”, en term som Jenkins anvinder i sin bok
Convergence Culture, for att fa svar pa mina fragor. Personligen fick jag tillfredstillelse av att

forsta vad som hint i serien med hjalp av konvergens kultur.

Gammal media

Jag hittade en bra artikkel om gammal och ny media och deras interna férhéllande, ”Vanha ja uusi
media” som publicerades redan for tio dr sedan i Tietokonelehti (1/1999), men som dnnu ocksa
stundvis kinns valdigt aktuell. Dessutom har vi i och med virt filmprojekt om media 2020
disskuterat gammal och ny media vildigt mycke inom var grupp (grupp A med Juha, Kirsi och
Marjaana). Gammal media dr nagonting som vi alla kinner till och som man kan tinka sig att dr
ganska stabilt jimfort med ny media som ar ett begrepp som hela tiden utvecklas och dirmed inte
ar sa entydigt. Sa har enkelt dr det 4nd4 inte, eftersom gammal media fortldpande maste utveckla
sig for att 6verleva i en varld full av forandringar, dir de flesta av oss unga vill njuta av media
gratis. I artikkeln jag liste lades det fram en asikt som jag sjilv delar och som vi alla inom var

Ovningsarbete grupp var ganska 6verens om.

Att surfa dr ndgonting man gor individuellt och didrmed ganska ensamnt, dirfér borde pressen
och televisionen satsa pa upplevelser som inte ens de biésta internet sidorna eller sékmotorerna
kan ge en. Som exempel i artikkeln ges en bra film, naturdokumentirer eller stora glinsande

bilder i en tidning.

Internet erbjuder en utmairkt killa f6r information men gor det valdigt sterilt. Midnniskan lever
inte enbart pd information, utan pa kinslor och upplevelser skrevs det i artikkeln och det tycker

jag var ett valdigt bra uttryck for att datorn inte kan ge allting vi behover. Upplevelser blir allt



viktigare i en virld var de gamla institutionerna forlorar sin ursprungliga betydelse. Opera huset
behovs inte fOr att lyssna pa musik da det later bittre i televisionen, Kiasma beh6vs inte for att
visa konst f6r man kan se samma konst pa internet, butiker behovs inte for att képa saker da man
kan kopa allt billigare pa nitet och biblioteket behovs inte mera for att lina bocker da man kan

bliddra i dem pa nitet.

De gamla institutionerna vetlever eftersom de kan bjuda pa upplevelser som man inte kan fa
medan man surfar hemma. Exempel pa sidanahir upplevelser presenterades i artikkeln, att triffa
likasinnade i Kiasam, biblioteket eller operahuset dr en upplevelse pa samma sitt som att vandra i
butiker och beundra och r6ra saker som man inte har rad med ar det. Att drabbas av képhysteri

da man trings med hundratals andra under galna dagarna i Stockmann ér ocksa en upplevelse.

Precis som sikert alla andra har jag personlig erfarenhet av liknande situationer, en koksmaskin
kan vara 50 euro billigare i en nithandel men dnda képer jag den fran butiken var jag kan ga titta
och kinna pa koksmaskinen medan jag funderar pa om jag borde inférskaffa den. De exempel jag
sjalv binder samman starkast samman med media harstammar fran studierna. Internet har
mojliggjort Noppa, som ar Tekniska hogskolans studieportal pa nitet. Noppa, som man kan
bekanta sig med pd www-adressen noppa.tkk.fi, ar en bas f6r majoriteten av mitt studiematerial.
Diir publiceras inte bara nyheter om kurserna och resultat fran tenterna, via Noppa hittar jag allt
forelasningsmaterial och alla Gvningsuppgiftersom som hor till kurserna. Dessutom filmas flera
av kurserna precis som “Median Murros” och sinds i real-tid (och lagras sa att man kan se pa
dem nir man vill) och man kan stilla fragor till foreldsaren med hjilp av ett chat-program medan
man sitter hemma eller pa ett cafe och f6ljer med lektionerna. Dessutom anvinds Stack och
andra likande program vid Tekniska hogskolan, Stack ar en portal pa nitet for att rikna och
limna in évningsuppgifter i matematik och fysik istallet f6r vanliga” rikneévningar dir en

assistent gir igenom uppgifterna.

Den hir utvecklingen inom informationsfléde férindrar min vardag enormt. Den markbaraste
skillnaden ar att jag inte 4r bunden till plats eller tid. Jag skulle kunna ligga pa en solstol pa en
strand 1 Thailand och studera, detta ir ena extremmoijligheten som jag dock inte anvinder sjilv.
For mig giller istéllet att jag inte behdver ta mig till Otnis varje dag, istillet kan jag studera
hemma om det passar mig. Aalto universitetet 4r en skola men har tre campus. Att ta sig mellan

dem dr for tillfallet besvirligt, speciellt om ens foreldsning tar slut samtidigt 1 Otnds som den



bérjar i HSE eller dnnu lingre bort, i Arbiastranden. Att kunna studera via sin dator, som for

tillfallet 4r mojligt till ganska hog grad, 16ser logistiska problem som det hir.

Internettidningar ar ett till fenomen som jag utnyttjar mig av. Jag sparar pengar da jag inte
behover prenumerera pa alla tidningar jag vill ldsa och jag har méjlighet att halla mig mycket
bittre uppdaterad da jag inte liser tidningen en gang per dygn utan kan ga in pa webtidningarna

nir somhelst och hitta de firskaste nyheterna.

Ingenting ar dnda enbart positivt, samtidigt som information flyttas till en digital virld férsvinner
manga viktiga upplevelser som jag talade om tidigare. Att studera handlar inte enbart om att lira
sig det som professorerna undervisar, det handlar om att hitta sin plats, lira sig kinna nya
minniskor och mycket mer. Att ldsa tidningen handlar inte heller bara om att skaffa
informationen och nyheterna, det ar lika viktigt att kunna bldddra i tidningen nir jag dricker kaffe
pa morgonen eller bliddra i en veckotidning nir jag ater lunch, bade att kinna att man laser helt
konkret da man bliaddrar i tidningen men ocksé att ha tidningen som ett konkret féremal. Forstas
kan jag spara de intressantaste artikklarna, men jag tror inte att det ger mig samma gliadje att
printta ut artikklar och arkivera dom i hyllan som ndr man dr pa lande och kan lisa en nagra ar
gammal tidning och via den dka ut pa en tidsresa nagra dr bakat. Fast man hittar samma gamla
tidningar pd internet sa 4r de sterila och kdnns inte gamla och mysiga pa samma sitt.

Ett problem for framtiden dr alltsa att hitta plats for det av studierna som inte har med

undervisningen att gora, var fir manniskor sina upplevelser ifran?



Kallor:

Wikipedia

Henri Weijos foreldsning

Convergence Culture av Henry Jenkins

”Vanha ja uusi media”, Tietokonelehti (1/1999)

Kursen "Median Murros” och allt jag lirt mig dar, bade under foreldsningarna och av min grupp

da vi gjorde vart 6vningsarbete Media 2020.



